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SPINGERE E TIRARE
PER MUOVERE LE
MANDIBOLE

-

.

SUGGERIMENTO: tenere i lati
del corpo o la linguetta sotto per
consentire alle mandibole di
muoversi senza problemi
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AVVERTENZA!

- Non adatto a bambini di eta inferiore a 3

anni.
- Rischio di soffocamento.

- Piccole parti.
- Da usare sotto la diretta sorveglianza di

un adulto.

o Lunsjglho: prima dl procedere o agi passagals, pre-DIegare tiie 18 plieghe.

o Non avere frettal Poirést donneggiaré il fuo cervo volanie.
o Rloceato? Guorala 11 passaqyio SUCEESS/ve, potrebbe aliiart a fisolvere.

PEMA Ol INZARE

Utiizzare lo Strumento ab rimozione
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MESSO DA PARTE

SPINGERE I PEZZI
LATERALI SULLE
LINGUETTE
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