FABRICATION DES AVIONS

Ce kit comprend 10 modeles d'avions différents. Chacun donnera un résultat 2 £
différent au décollage ; essayez-les tous pour trouver celui qui vous convient le
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mieux. Les instructions sont imprimées sur chaque avion. Si vous avez besoin — ot A N\
d'aide, consultez nos instructions vidéo sur buildyourownkits.com/support. o Z ; A
Les avions sont classés en différentes catégories :
g AVANT OF COMMENCER o oukil de retvait
AVIONS 165 banaks elstigues se VHilisez

0060006000000

our aider & pousser les
plws Peﬁ’(s morceaux de
carte.

lrouvent dans /énveloppe
1marTon aans 1o poche Supeneure
0k 1 boite exterieure.

Lignes bleues = Pliez vers vous
Lignes jaunes = Pliez loin de vous.

Distance Vitesse Acrobatique Expérimental Lignes pointillées = Plier puis déplier
LANCEMENT D'UN AVION 0 CONSEIL SUPERIEUR
- Tenez le lanceur pres de l'avant comme indiqué UTILISEZ UNIQUEMENT LE Lapartie A peut étre
- Chargez l'avion en papier dans la fente LANCEUR POUR LANCER Ulilisée pour aider :
- Tirez la poignée vers l'arriére et relichez-la pour lancer 1'avion pousse les plis
- Utilisez I'échelle sur le dessus du lanceur pour régler la puissance U

- Essayez de ne pas serrer le lanceur lorsque vous tirez la poignée vers
l'arriére

N :

CHANGEMENT DES BANDES ELASTIQUES

Retirez les quatre languettes de verrouillage et la piece supérieure (T).
Détachez les sangles intactes a 'avant du lanceur. Soulevez délicatement la
piéce de lancement des fentes de la base. Retirez les sangles cassées et
remplacez-les par l'une des piéces de rechange fournies. Replacez la piéce de
lancement dans les fentes de la base et suivez les étapes 20 a 22 pour
reconstruire le lanceur.

PIECE

r

\,v-:_;_/ D
>

" PAUNCHER;I
et . " o
.

Votre #it comprend deuy
élstigues de rechange!

un vers le bas!
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THINGS TO TRY

Astucel Vtilisez les

mme cbles ou
§ de distance
mis.

marquenrs i"
comme ye‘)eve
- Lancez les avions avec un léger our rivaliser avec VoS &
angle vers le haut au lieu de les d

lancer droit devant.

- Changez la puissance : certains -

avions planent mieux a une vitesse w
. . -

plus lente (indice : essayez avec les @

avions 1 a 3).

- Repliez les bords des ailes : cela
peut améliorer la stabilité des
avions en vol. Voyez ce qui se passe
si vous en pliez un vers le haut et

- Ajoutez des poids sur le nez ou les
ailes des avions (vous pouvez le
faire en repliant le papier plusieurs
fois).

- Expérimentez et amusez-vous!
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ATTENTION!

* Danger d’étouffement

 Petits éléments

* Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans

+ A utiliser sous la surveillance rapprochée d’un adulte

* Toujours utiliser le jouet loin des yeux ou du visage

* Ne pas lancer d’objets autres que le projectile fourni avec ce
jouet

* En latex de caoutchouc naturel
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‘ ISEVez IS longuertes aé o
| péce a base dons /6s trous
N gks piéves lotsrales, Pliez-
/s vers lextenieur pour
L Jamermn V!

Foussez les pices auss/
1oin que passible!

i Firoulez fes elastigues autour de
[avant d lancewr; comme Muste.
Manienez fermement /es
élastigues d'lne mai pendont gue
vous miroduisez 18 lonceur dans /6s
qeux Jenies ok 1o base.
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